Wymagania edukacyjne
z plastyki dla klasy 7

Ten dokument wyjasnia, czego uczen/uczennica uczy sie na lekcjach plastyki w klasie 7 i jakie wymagania
trzeba spetni¢, aby otrzymad poszczegdlne oceny. Materiat podzielony jest na dziaty zgodnych z rozdziatami
podrecznika. Dokument jest przeznaczony zaréwno dla ucznidw, jak i dla rodzicéw — dzieki temu mozna
wspodlnie sprawdzi¢, na jakim etapie nauki znajduje sie dziecko i co warto powtérzyc.

Uwaga: szczegotowy Przedmiotowy System Oceniania (PSO) moze sig rozni¢ w zaleznosSci
od szkoty i nauczyciela prowadzgcego zajecia — w razie watpliwos$ci warto zapytac¢ nauczyciela
0 obowigzujgce w danej klasie zasady.

1. Skala ocen i sposoby sprawdzania wiedzy

Oceny wystawiane sg w skali od 1 (niedostateczna) do 6 (celujgca). Nauczyciel sprawdza
wiedze
i umiejetnosci ucznidow na rézne sposoby:
» obserwacja pracy i aktywnosci ucznia na lekcji,
* odpowiedzi ustne
» kroétkie, niezapowiedziane kartkowki
* prace plastyczne
+ aktywnosc¢ plastyczna (poszerzanie wiedzy poza lekcjg)
» projekty, prezentacje i praca w parach lub grupach
Zwykle uczen moze raz w semestrze zgtosi¢ nieprzygotowanie do lekcji (nie dotyczy to
zapowiedzianych kartkéwek).

W razie dtuzszej nieobecnosci uczen ustala z nauczycielem termin uzupetnienia zalegtosci.
Dokfadne zasady ustala nauczyciel zgodnie z wewnatrzszkolnym systemem oceniania.

2. Ogolne kryteria ocen

Ocena z plastyki uwzglednia:
e proces tworczy ucznia,
e jego indywidualne mozliwosci i postepy,
e aktywnos¢ i zaangazowanie,
e umiejetnos¢ wspodipracy i wypowiedzi.
Ocenianie ma charakter wspierajacy i ksztattujgcy, zgodny z podstawg programowg 2026.

Ponizsza tabela pokazuje, co ogdlnie oznacza dana ocena — niezaleznie od tematu lekcji.
Szczegdétowe wymagania dla kazdego dziatu podrecznika znajdujg sie w kolejnej czesci
dokumentu.



Co to oznacza w praktyce

6
celujgca

5
bardzo dobra

dobra

Uczen wykazuje szczegodlne zainteresowanie plastyka, inicjuje dziatania
tworcze, eksperymentuje i proponuje wiasne, oryginalne rozwigzania
artystyczne.
Uczen:

e proponuje oryginalne rozwigzania i wlasne pomysty tworcze;

e eksperymentuje ze srodkami wyrazu plastycznego

i technikami;

e tworczo wykorzystuje poznane materialy i narzedzia;

o formutuje i uzasadnia wtasne opinie na temat dziet sztuki;

e inicjuje dziatania zespotowe oraz aktywnie dzieli sie refleksjg na temat

procesu twoérczego.

Uczen samodzielnie i tworczo realizuje zadania, interpretuje dzieta sztuki
i Swiadomie wykorzystuje poznane pojecia plastyczne.
Uczen:
e tworzy samodzielng i przemyslang wypowiedz plastyczng;
e dobiera srodki wyrazu plastycznego adekwatnie do zamystu pracy;
e samodzielnie dobiera techniki i materiaty;
e interpretuje dzieta sztuki, odwotujgc sie do srodkéw wyrazu
plastycznego;

o Swiadomie wspéttworzy dziatania plastyczne oraz potrafi je omoéwié

Uczen poprawnie realizuje zadania plastyczne, swiadomie stosuje srodki
wyrazu i techniki oraz aktywnie uczestniczy w zajeciach.
Uczen:

e wykonuje prace plastyczng zgodnie z tematem i instrukcja;

e Swiadomie stosuje srodki wyrazu plastycznego;

e poprawnie postuguje sie wybranymi technikami i materiatami;

e rozpoznaje elementy jezyka plastycznego w dzietach sztuki;

e aktywnie pracuje w grupie i wypowiada sie na temat realizowanych

dziatan.



Co to oznacza w praktyce

Uczen opanowat podstawowe wiadomosci i umiejetnosci. Wykonuje prace
plastyczne zgodnie z poleceniami i podejmuje proby samodzielnego dziatania.

3
dostateczna

2
dopuszczajgca

1
niedostateczna

Uczen:
[ )

wykonuje proste prace plastyczne zgodnie z poleceniem nauczyciela;
stosuje podstawowe Srodki wyrazu plastycznego, takie jak linia, plama
czy kolor;

postuguje sie wybranymi technikami plastycznymi;

opisuje swoje wrazenia estetyczne zwigzane z oglgdanym dzietem lub
wiasng pracg;

wspotpracuje z innymi uczniami podczas dziatah zespotowych.

Uczen w minimalnym stopniu opanowat wymagane wiadomosci

| i umiejetnosci. Uczestniczy w zajeciach i przy wsparciu nauczyciela wykonuje

proste zadania plastyczne.

Uczen:

uczestniczy w zajeciach plastycznych i podejmuje proby wykonania
zadan;

wykonuje dziatania plastyczne przy wsparciu nauczyciela;

postuguje sie podstawowymi narzedziami oraz materiatami;

oglada dzieta sztuki i biernie uczestniczy w dziataniach zespotowych;

wykazuje minimalng aktywnosc¢ i zaangazowanie w proces tworczy.

Uczen nie opanowat wymaganych wiadomosci i umiejetnosci.

Ocena celujaca a ocena bardzo dobra — wazne wyjasnienie

Zgodnie z obowigzujgcymi przepisami ocena celujgca nie moze byc uzalezniona od wiedzy
wyKraczajgcej poza podstawe programowg — nauczyciel realizuje program nauczania zgodny
Z podstawg programowa, wiec petne, samodzielne i bezbtedne opanowanie tego programu
Jest wystarczajgce, aby otrzymac najwyzszg ocene. Innymi stowy: ocena celujgca jest dzis
tym, czym dawniej byta ocena bardzo dobra ,bez zastrzezen”. O tym, ze uczen zastuguje na
celujgcyg, a nie tylko bardzo dobrg, decyduje przede wszystkim jakoS¢ zastosowania wiedzy.
Jesli uczen dodatkowo interesuje sztukg i samodzielnie poszerza swojg wiedze ponad
program, nauczyciel moze to potraktowac jako dodatkowy argument za oceng celujgcg, ale
nigdy jako warunek jej otrzymania.



3. Szczegdtowe wymagania na poszczegolne oceny wg dziatow
Dziat 1. Co trzeba wiedzie¢ o dziele sztuki? Tworzywo dziet sztuki
1.1 Co trzeba wiedzie¢ o dziele sztuki?

rozpozna¢ dzieto sztuki jako wytwoér dziatalnosci artystycznej; wskazaé podstawowe

2 . .
elementy dziefa, np. temat, forme i tworzywo.

3 wymienic¢ podstawowe informacje potrzebne do opisu dzieta sztuki; okresli¢ jego temat
i podstawowe Srodki wyrazu.

a opisac dzieto sztuki, uwzgledniajgc temat, forme, technike, tworzywo oraz podstawowe
Srodki wyrazu.
samodzielnie analizowa¢ dzieto sztuki, tgczy¢ informacje o jego tresci i formie oraz

5 formutowac uzasadnione wnioski.

6 tworczo i wnikliwie analizowa¢ dzieta sztuki; samodzielnie formutowacd i uzasadnia¢

wiasne interpretacje, dostrzegajgc zwigzki miedzy formg, trescig i kontekstem.

1.2 Tworzywa w rysunku i grafice

rozpoznaé podstawowe tworzywa i narzedzia stosowane w rysunku i grafice; wykonac

2 . . . .
proste ¢wiczenie z uzyciem wybranego narzedzia.

3 wymienié¢ wybrane materiaty i narzedzia rysunkowe oraz graficzne; stosowac je zgodnie
z instrukcjg.

a poprawnie dobiera¢ tworzywo, narzedzie i technike do zamierzonego efektu; Swiadomie
stosowac poznane srodki wyrazu.
samodzielnie eksperymentowacd z tworzywami rysunkowymi i graficznymi; dobierac

5 technike do wtasnego zamystu artystycznego.

6 twdrczo tgczyc rézne tworzywa i techniki rysunkowe oraz graficzne; uzyskiwac

oryginalne efekty i uzasadnia¢ wybdér zastosowanych $rodkdow.

1.3 Techniki malarskie

rozpozna¢ podstawowe techniki malarskie i wskaza¢ wybrane materiaty; wykonac

2
prostg prace malarska.

3 wymieni¢ wybrane techniki malarskie; zastosowac jedna z nich zgodnie z poznanymi
zasadami.

4 rozpoznawac i stosowac poznane techniki malarskie; Swiadomie dobieraé narzedzia,

materiaty i sposdb nakfadania farby.



samodzielnie dobiera¢ technike malarskg do tematu i zamierzonego efektu; tgczyé
5 Srodki malarskie w przemyslanej pracy.

twdrczo eksperymentowacd z technikami malarskimi; Swiadomie tgczyc¢ tradycyjne

6 . . . o
sposoby malowania z wlasnymi rozwigzaniami.

1.4 Techniki rzezbiarskie — tradycyjne i nowoczesne; Arte povera — sztuka biedna

rozpoznac rzezbe i podstawowe materiaty rzezbiarskie; wskazac przyktady prostych

2 . . .
technik tradycyjnych i nowoczesnych.

3 wymienié¢ wybrane techniki rzezbiarskie oraz materiaty; wyjasni¢ w podstawowym
zakresie idee sztuki biednej (arte povera).

a charakteryzowac wybrane techniki rzezbiarskie; Swiadomie wykorzystywaé materiaty
W pracy inspirowanej rzezbg lub arte povera.
samodzielnie dobiera¢ materiaty i sposéb opracowania formy rzezbiarskiej;

5 interpretowac idee arte povera poprzez wtasng realizacje.

6 twdrczo eksperymentowac z tradycyjnymi i nowoczesnymi tworzywami rzezbiarskimi;

oryginalnie wykorzystywac przedmioty i materiaty zgodnie z ideg arte povera.

1.5 Jak powstajg dzieta architektury?

rozpozna¢ architekture jako dziedzine sztuki; wskaza¢ podstawowe elementy i funkcje

2
budowli.

3 wymieni¢ podstawowe etapy powstawania dzieta architektury; rozpoznaé zwigzek
formy budowli z jej funkcja.

a opisa¢ podstawowe zasady projektowania architektury; uwzglednia¢ funkcje, forme,
przestrzen i otoczenie.
samodzielnie analizowac projekt lub budowle pod wzgledem funkcjonalnym

5 i estetycznym; przygotowac przemyslany projekt architektoniczny.

6 twdrczo projektowac rozwigzania architektoniczne; swiadomie tgczy¢ funkcje, forme,

przestrzen i kontekst otoczenia oraz uzasadnia¢ wtasne decyzje.

1.6 Technologie sztuki nowych mediow; Nowe formy realizacji artystycznych

rozpoznaé wybrane przyktady sztuki nowych medidw; wskaza¢ podstawowe technologie

2
wykorzystywane w dziataniach artystycznych.



6

wymieni¢ przyktady nowych technologii stosowanych w sztuce; wykonac proste
dziafanie artystyczne z uzyciem narzedzia cyfrowego.

rozpoznawac i opisywac wybrane formy sztuki nowych mediéw; Swiadomie korzystac
z prostych narzedzi cyfrowych w realizacji pracy.

samodzielnie tworzy¢ prostg realizacje z wykorzystaniem technologii cyfrowych;
dobierac¢ narzedzia do celu i tresci wypowiedzi.

twdrczo wykorzystywac technologie nowych mediéw; eksperymentowad z nowymi
formami realizacji artystycznych i Swiadomie uzasadnia¢ wybdr technologii.

Dziat 2. Forma dzietfa sztuki

2.1 Linia i kontur

2

6

rozpoznat linie i kontur jako $rodki wyrazu plastycznego; wykonaé proste éwiczeniezich
zastosowaniem.

wymienié podstawowe rodzaje linii; stosowa¢ linie i kontur w prostej kompozyciji.

Swiadomie réznicowacrodzaj, kierunek, dtugosc i natezenie linii; wykorzystywac kontur
do budowania formy.

samodzielnie dobiera¢ charakter linii i konturu do tresci oraz nastroju pracy; tworzyé
przemyslane kompozycje.

twdrczo eksperymentowac z linig i konturem; wykorzystywac ich wiasciwosci do
uzyskania oryginalnych efektéw ekspresyjnych i przestrzennych.

2.2 Barwa — jasnos¢, nasycenie, walor

2

6

rozpoznaé podstawowe wtasciwosci barwy; wskazac barwy jasniejsze, ciemniejsze
i bardziej lub mniej nasycone.

wyjasni¢ pojecia jasnosci, nasycenia i waloru; zastosowac je w prostej pracy.

Swiadomie réznicowac jasnos¢, nasycenie i walor; dobiera¢ barwy odpowiednio do
zamierzonego efektu.

wykorzystywac¢ wiasciwosci barw do budowania przestrzeni, nastroju i ekspresji;
samodzielnie uzasadnia¢ dobdr kolorystyki.

twdrczo operowac jasnoscig, nasyceniem i walorem; Swiadomie eksperymentowad
z relacjami barwnymi dla uzyskania zamierzonego efektu.

2.3 Kompozycja; Sztuka publiczna i relacyjna



rozpozna¢ kompozycje jako sposéb organizowania elementow dzieta; wskazac

2 podstawowe zasady porzgdkowania form.

3 wymienié podstawowe zasady kompozycji i zastosowac je w prostej pracy; rozpoznaé
przyktad sztuki publicznej.

a Swiadomie organizowac elementy kompozycji; wyjasnia¢ podstawowe cechy sztuki
publicznej i relacyjnej.
samodzielnie budowac przemyslang kompozycje; analizowa¢ wptyw miejsca, odbiorcy

5 i relacji spotecznych na dzieto sztuki.

6 twdrczo wykorzystywac zasady kompozycji; projektowac dziatania artystyczne

odnoszgce sie do przestrzeni publicznej i relacji z odbiorca.

2.4 Ksztatt i Swiatto

rozpozna¢ ksztaft oraz swiatto jako elementy budujgce forme; wskazac miejsca

2 L S
oswietlone i zacienione.

3 przedstawia¢ podstawowe ksztatty z uwzglednieniem swiatta; stosowaé proste zasady
Swiatfocienia.

4 Swiadomie wykorzystywac swiatto do podkreslania ksztattu i przestrzennosci form;
réznicowac oswietlenie.
samodzielnie budowac¢ forme za pomocg ksztattu, swiatfa i cienia; wykorzystywaé

5 oswietlenie do tworzenia nastroju.

6 twdrczo interpretowac zaleznosci miedzy ksztattem i Swiattem; eksperymentowac

z oswietleniem i jego rolg w budowaniu znaczenia dzieta.

2.5 Faktura w rzezbie i w malarstwie

2 rozpoznac¢ fakture w dziele malarskim i rzezbiarskim; wskaza¢ prosty przyktad faktury.

3 rozréznia¢ wybrane rodzaje faktury; zastosowac prostg fakture w pracy malarskiej lub
rzezbiarskiej.

a Swiadomie réznicowac fakture i wykorzystywac jg do podkreslania materiatu oraz
formy.
samodzielnie dobierac sposdb uzyskania faktury; wykorzystywac jg do budowania

5 przestrzeni, nastroju i charakteru dzieta.

6 eksperymentowac z fakturg w malarstwie i rzezbie; twdrczo tgczy¢ materiaty i sposoby

opracowania powierzchni.



2.6 Perspektywa i gtebia

2

6

rozpoznacé przedstawienie przestrzenii gtebi w dziele; wskaza¢ elementy blizsze i dalsze.

wymienié podstawowe sposoby przedstawiania przestrzeni; zastosowac prostg zasade
perspektywy.

Swiadomie stosowac poznane zasady perspektywy; réznicowac wielkos¢, potozenie
i naktadanie sie elementdéw.

samodzielnie budowac przekonujgce przedstawienie gtebi; taczy¢ perspektywe
z kolorem, $wiattem i kompozycja.

twdrczo wykorzystywac rdzne sposoby budowania przestrzeni i gtebi; Swiadomie
deformowa¢ lub modyfikowa¢é perspektywe dla uzyskania zamierzonego efektu.

2.7 Ekspresja, kontrast, deformacja; Street art

2

6

rozpoznaé ekspresje, kontrast i deformacje w prostych przyktadach dziet; wskazaé
podstawowe cechy street artu.

wyjasni¢ podstawowe pojecia ekspresji, kontrastu i deformacji; wykonac prostg prace
inspirowang sztuka ulicy.

Swiadomie stosowac kontrast i deformacje do wyrazania emocji; rozpoznawac
charakterystyczne cechy street artu.

twdrczo wykorzystywac ekspresje, kontrast i deformacje; analizowa¢ sposéb
oddziatywania street artu na odbiorce i przestrzen.

oryginalnie tgczy¢ ekspresje, kontrast i deformacje; tworzy¢ wiasne rozwigzania
inspirowane street artem i Swiadomie uzasadniac ich znaczenie.

Dziat 3. Tres$c¢ dzieta sztuki
3.1 Tematy dziet sztuki

2

rozpoznaé temat dzieta sztuki; wskaza¢, co przedstawia wybrane dzieto.

wymienié¢ podstawowe tematy podejmowane przez artystdw; opisa¢ temat prostego
dzieta.

rozpoznawac i charakteryzowac rézne tematy dziet sztuki; wskazywac zwigzki miedzy
tematem a forma.

samodzielnie analizowa¢ sposéb przedstawienia tematu; interpretowacé wybdr tematu
w odniesieniu do srodkdéw artystycznych i kontekstu.



twdrczo interpretowad réoznorodne tematy dziet sztuki; dostrzegac wieloznacznos$é

tematow i Swiadomie formutowaé wtasne stanowisko.

3.2 Symbole i znaki w dziele sztuki

2 rozpoznaé podstawowe symbole i znaki; wskazac ich znaczenie w prostym przykfadzie.
3 wymienic przyktady symbolii znakdw stosowanych w sztuce; odczytac ich podstawowe
znaczenie.
4 analizowad znaczenie wybranych symboli i znakéw w dziele; wyjasniac ich zwigzek
z trescia.
samodzielnie interpretowac symbole i znaki, uwzgledniajgc kontekst dzieta; stosowac je
5 w Swiadomej wypowiedzi plastycznej.
6 twdrczo wykorzystywac symbole i znaki; dostrzegad ich wieloznacznos$é oraz tworzy¢

wiasne, czytelne rozwigzania symboliczne.

3.3 Dzieta abstrakcyjne i realistyczne; Sztuka i artySci amatorzy

rozpoznac podstawowe réznice miedzy dzietem abstrakcyjnymi realistycznym; wskazac

2
prosty przyktad.

3 wyjasni¢ pojecia abstrakcji i realizmu; opisa¢ wybrane dzieto oraz wskaza¢ jego
podstawowe cechy.

a poréwnywac dziefa abstrakcyjne i realistyczne pod wzgledem formy i tresci; dostrzegac
rézne sposoby wypowiedzi artystycznej.
samodzielnie analizowad i interpretowad dzieta abstrakcyjne oraz realistyczne;

5 formutowac opinie dotyczgce wartosci i sposobdw tworzenia.

6 twdrczo poréwnywacd rézne sposoby przedstawiania rzeczywistosci; Swiadomie

wykorzystywac inspiracje sztukg profesjonalng i twdrczoscig artystow amatorow.

3.4 Cechy stylowe; Sztuka i prawo

rozpoznac pojecie stylu i wskazac¢ prostg ceche stylowa dziefa; zna¢ podstawowg zasade

2 . o L
poszanowania cudzej twdrczosci.

3 wymieni¢ wybrane cechy stylowe dziet; wyjasni¢, ze dzieto sztuki jest chronione prawem
i nalezy respektowac prawa autora.

a rozpoznawac i charakteryzowac podstawowe cechy stylowe; Swiadomie korzystac

z cudzych materiatdw, podajgc autora lub Zrédto zgodnie z zasadami.



analizowac cechy stylowe dziet i poréwnywac je; stosowac zasady poszanowania praw
5 autorskich w pracy plastycznej i projektach.

6 whikliwie analizowad styl dziet sztuki i jego przemiany; swiadomie i odpowiedzialnie
wykorzystywac cudzg tworczosé, rozumiejgc znaczenie praw autorskich.

Uwaga koricowa: Wymagania szczeg6towe nalezy interpretowaé z uwzglednieniem indywidualnych
mozliwosci ucznia, jego postepow, aktywnosci, zaangazowania i procesu twérczego. Ocena celujgca
wynika przede wszystkim z jako$ci samodzielnego i Swiadomego zastosowania wiadomosci i umiejetnosci
przewidzianych programem.



